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Centre

WANTED

UISPARITION

\"H'.!!!ea'l

ENQUETE / JEUD ENIGMES

AVANT DE COMMENCER...
AVEZ-VOUS UN SMARTPHONE SUFFISAMENT CHARGE ET UN BIC?

DEROULEMENT DU JEU

Vous allez parcourir les rues de Herstal a la recherche des QR/Codes et des indices.

Scannez le premier QR/Code. Il se trouve a quelques pas du Centre culturel, sous
le panneau de |"école Lambert Jeusette.

Répondez a I'énigme et indiquez la réponse dans le mot-croisé au verso a |'endroit

correspondant (Enigme 1 = n°1).
Les réponses de la rue Petite Voie seront a inscrire dans le cadre et pas dans le mot-croisé.

Continuez ensuite en direction du prochain QR/Code. Le chemin est indiqué
en-dessous de I'énigme. Le plan ci-contre peut également vous aider a suivre le

parcours.

Lorsque vous aurez récolté tous les indices, ceux-ci vous indiqueront I'endroit
précis ol trouver Victoire, notre géante.

Vous l'avez trouvée? Faites un selfie de vous avec la géante en arriére-plan. Venez
ensuite nous montrer cette photo au Centre culturel.

Les bureaux du Centre culturel sont fermés? Envoyez-nous votre photo a
info@ccherstal.be jusqu'au 8 aolt au plus tard.

Nous vous contacterons pour vous révéler votre récompense.
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